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Audience et leur pré requis

Développeur sous Adobe Flash 8 ou CS3 programmant sous |I’actionscript 2.0.

Durée

13 heures / 2 jours

Description du cours

Cours destiner a aider a la migration des connaissances en actionscript 2.0 vers
I’actionscript 3.0.

Objectif du cours

Prendre connaissance des nouveautés de |’actionscript 3.0 et connaitre les
équivalences entre les 2 versions du langage.

Contenu du cours

= Comparaison des 2 versions du langage

= Présentation de I’API de base de I’actionscript 3.0

= Comprendre le nouveau systeme évéenementiel

= Le displayObject

= Nouveauté du Flash Player 9

= Lestypes natifs de base de I’actionscript 3.0

= Le E4X et lesregEx

= Les nouvelles possibilités en POO

= « Comment faire la méme chose qu’en actionscript 2.0? »



